
全日本中学校技術家庭科研究会と 双方向性のあるコンテンツの

日本パソコン能力検定員会で共同開発 プログラミングによる問題解決

＊「チャットボット 」とはチャット （会話 ）とロボットを 株式会社ニチレイフーズの ﾁｬｯﾄﾎﾞｯﾄ https://www.nichireifoods.co.jp/inquiry

組み合わせたことばで、人間の入力（質問）に対して

コンピュータが自動で応答するプログラムです。

生徒一人一人が

地域や社会の「問題を解決」します

動画⇒

先生には ＊先生向け研修会（ ｵﾌﾗｲﾝ・ ｵﾝﾗｲﾝ）を実施します

＊「パソ検管理センター」に
生徒の進捗状況の確認、指導細案、評価基準、学習ノート、指導用動画などがあります

生徒進捗一覧表と 、

個人票があり、

回 答 内 容 の 確 認 、

評 価入力 、 生徒 アプ リ

の起動 ができます。



１ ． ガ イ ダ ン ス 「学校の給食を紹介しよう」というテーマで、

２ ． ボ ッ ト 制 作 プログラミングの基礎的な知識・技能を習得します。

３ ． ボ ッ ト 改 良 学習（説明）→演習⇒振り返り・確認テスト と進めていきます。

４．問題の解決 ・ ・ ・ 地域や社会の問題を解決するためのワークシート、チャットボットアプリを制作します。

アプリの特徴 ボタンのクリックやコピーペーストでコード（プログラム）の入力ができます。

（キーボードから入力・修正もできます。 確認テスト、振り返りシートなどもあります。）
① 「学習」で基礎知識を習得して、

②演習課題を読んで ③ボタンのクリックで入力 ④実行ボタンで出力 ＜便利機能＞

〇ﾋﾟｴﾝﾎﾞﾀﾝ

ど う し て も 修 正 が

できなくなったとき

に使います。

（ 演習課題通りに書

き換えます）

〇 ｺﾋﾟｰﾎﾞﾀﾝ

長いコードもコピーができます。

＊画像、地図などの表示、翻訳、動画表示などもできます


