
第 1 9 回 創 造 ア イ デ ア ロ ボ ッ ト コ ン テ ス ト 長 崎 県 中 学 生 大 会  応 用 部 門 対 戦 表

301
デリシャスタートルズ

309
ＦＲＡＧＩＬＥ

A1敗者 広田中学校
A1 B2

福江中学校 B2敗者

302
早岐の三人組

310
完全無欠

A5
早岐中学校

A9 B9
宮中学校

B5

303
Ｐｅｎｔａｇｏｎ

311
チーム上中

東長崎中学校
A2 B3

上五島中学校

A2敗者
304

一笑懸命
312

豪脚のワイルドボア B3敗者

広田中学校 A7 B7 広田中学校

309 ＦＲＡＧＩＬＥ 早岐の三人組302
B5勝 福江中学校 早岐中学校A5勝

A10 B10

305
ＣＨＡＰＰＩＥ 306 ＰＥＯＳ１

A3敗者 福江中学校
A3

A6勝 早岐中学校

306
ＰＥＯＳ１ A11 B8

A6
早岐中学校

A10
313/314/315 １位

307
百戦練磨

313
激流のサバトラさん

宮中学校
A4

広田中学校
B4

A4敗者
308

ＧＯＬＤ タイガー B6
314

ＭｒｓＨＩＵ

広田中学校 A8
B1

日宇中学校

314 ＭｒｓＨＩＵ
315

ＫＲ２

日宇中学校 早岐中学校

313/314/315 ２位

【応用部門の順位決定・勝敗の決定方法】

　① 勝ち点が多い順（勝ち３、引き分け１、負け０） ⑥ ⑤の状態でメッセージを発信したチーム

　② 総得点が多い順 ⑦ メッセージロボットが競技終了時に

　③ ファールが少ない順 より高い位置にあるチーム

　④ 間違って回収したアイテムが少ないチーム ⑧ 延長戦の勝者（３０秒）

　⑤ メッセージロボットが木登りを完了したチーム ⑨ 抽選（４人ずつ）

【基礎部門の順位決定・勝敗の決定方法】

　① 勝ち点が多い順（勝ち３、引き分け１、負け０） 　④ ファールが少ない順

　② 総得点が多い順 　⑤ 延長戦の勝者（３０秒）

　③ 自陣に残っているアイテムの総数が少ないチーム 　⑥ 抽選（４人ずつ）


